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Âge préconisé	 		  à partir de 2 ans
Nombre de joueurs		  solo
Temps de jeu prévu		  à volonté

Description
Mettre les pieds sur les pots, tenir les liens et 
marcher.
• Idéal pour animer les fêtes d’enfants
• Un jeu amusant pour développer l’équilibre.

Âge préconisé	 		  à partir de 4 ans
Nombre de joueurs		  2
Temps de jeu prévu		  à volonté

Description
Exerce ton équilibre avec ces skis de fond com-
plètement dingues. 
Essayez donc de marcher ensemble sans tom-
ber, en coopération !
La corde reste bien stable grâce aux belles poi-
gnées. 
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Âge préconisé	 		  à partir de 3 ans
Nombre de joueurs		  jusqu’à 4
Temps de jeu prévu		  à volonté

Description
Les conducteurs « montent » tout simplement 
dans les voitures, ajustent les courroies à la lon-
gueur souhaitée, et c’est parti ! 

Âge préconisé	 		  à partir de 2 ans
Nombre de joueurs		  libre
Temps de jeu prévu		  à volonté

Description
Jeu d’eau : la pieuvre vous arrose de toutes ses 
tentacules ! Idéal pour les grandes chaleurs.
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Âge préconisé	 		  à partir de 4 ans
Nombre de joueurs		  de 2 à 12
Temps de jeu prévu		  à volonté

Description
Ce jeu vous garantit des heures de plaisir. 
Jouez aux jeux de sac, marchez avec une cuil-
lère et un œuf, ou essayez de marcher jusqu’à 
l’autre côté avec une cheville attachée à celle 
de son coéquipier.
Parfait pour les fêtes d’anniversaire et assez de 
jeux pour une journée pleine d’amusement ! 

Âge préconisé	 		  à partir de 6 ans
Nombre de joueurs		  jusqu’à 4
Temps de jeu prévu		  à volonté

Description
Tu es sûrement capable d’attraper une balle, 
mais peux-tu aussi le faire avec ton ventre ?
Il y a un cercle auto-agrippant sur les gilets. Il 
faut vraiment que tu essaies ce jeu dément.

kit jeu de fêtes

balle au ventre



Âge préconisé	 		  à partir de 3 ans
Nombre de joueurs		  de 2 à 10
Temps de jeu prévu		  environ 10 min.

Description
Lancez les sacs sur le postérieur des animaux !
Ce jeu peux aussi être joué en hiver avec des 
boules de neige.

Âge préconisé	 		  à partir de 3 ans
Nombre de joueurs		  de 3 à 6
Temps de jeu prévu		  à volonté

Description
L’utilisation régulière d’un parachute améliore 
l’apprentissage d’habiletés perceptuelles, so-
ciales et physiques. 
C’est un jeu coopératif et non compétitif et 
de plus, il permet aux enfants de développer 
le sens du rythme. Les activités langagières 
peuvent aussi faire partie de la plupart des jeux 
de parachute.
Jouer avec un parachute est amusant, tant pour 
les enfants que pour les adultes, et il restera 
toujours un jeu hors de l’ordinaire. C’est un jeu 
qui restera toujours un peu magique
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Âge préconisé	 		  à partir de 5 ans
Nombre de joueurs		  jusqu’à 4
Temps de jeu prévu		  environ 15 min.

Description
Le but est de faire parcourir sa boule en bois, le 
plus rapidement possible, en la faisant avancer 
par un maillet.
La boule doit suivre un parcours précis, délimi-
té par des arceaux, sous lesquels la boule doit 
passer

Âge préconisé	 		  à partir de 3 ans
Nombre de joueurs		  de 2 à 10
Temps de jeu prévu		  environ 20 min.

Description
Initiez les enfants à la pétanque avec ce set de 
8 boules en plastique, idéal pour jouer sur le 
sable ou sur l’herbe. 
Grâce à leur légèreté, elles sont parfaitement 
adaptées pour jouer en famille. 

Ludot’M ludothèque associative à Cazères

je
ux

 
d’

ex
té

ri
eu

r

croquet

pétanque junior



Âge préconisé	 		  à partir de 3 ans
Nombre de joueurs		  à partir de 1
Temps de jeu prévu		  à volonté

Description
Voici notre circuit d’eau portable ! 
Actionne la pompe et crée un courant dans 
l’eau pour faire un tour en bateau à conteneurs 
à travers le célèbre système d’écluses. Sur le 
port, la grue permet de charger le conteneur sur 
le camion amphibie. 
Il suffit de faire tourner la roue à aubes pour que 
l’eau coule dans les canaux, un moyen ludique 
d’apprendre comment l’eau se déplace ! Les 
jeux peuvent se poursuivre à l’infini et une fois 
terminés, la mallette se referme et se range fa-
cilement.

Âge préconisé	 		  à partir de 3 ans
Nombre de joueurs		  à partir de 1
Temps de jeu prévu		  à volonté

Description
Cette table sable et d’eau offre aux enfants des 
expériences interactives et créatives en exté-
rieur. Elle favorise le développement sensoriel 
et l’imagination. Seul ou entre amis, elle garantit 
de grands moments d’amusement.
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Âge préconisé	 		  à partir de 5 ans
Nombre de joueurs		  de 2 à 10
Temps de jeu prévu		  à volonté

Description
Le groupe doit jouer ensemble et communiquer 
pour réussir à créer quelque chose ou suivre un 
parcours. 
Amusement garanti !
Peut s’utiliser à l’intérieur sur du papier avec un 
crayon de couleur, de cire ou un feutre. 
À l’extérieur s’utilisera dans le sable ou la neige, 
avec une grosse craie ou une baguette en bois. 
Un jeu pour renforcer l’esprit d’équipe.
La communication est essentielle dans ce jeu. 
Exercice de coopération et de coordination (per-
met de mieux prendre conscience des autres et 
de ses forces).

Âge préconisé	 		  à partir de 4 ans
Nombre de joueurs		  de 2 à 4
Temps de jeu prévu		  à volonté

Description
Magnifique jeu en bois de grande taille. Tous les 
joueurs prennent en main une poignée reliée au 
jeu par une cordelette. Il s’agit alors de coopérer 
et de coordonner tous les mouvements afin de 
faire circuler les balles et les amener à bon port. 
Ce jeu favorise l’écoute et la concentration et 
est très apprécié pour des animations !
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Âge préconisé	 		  à partir de 5 ans
Nombre de joueurs		  jusqu’à 6
Temps de jeu prévu		  à volonté

Description
Le bowling est un jeu de quilles qui consiste à 
renverser des quilles à l’aide d’une boule.
Des quilles démesurées pour un maximum de 
plaisir !
Un jeu renversant pour animer les goûters ou 
apéros..

Âge préconisé	 		  à partir de 3 ans
Nombre de joueurs		  à partir de 1
Temps de jeu prévu		  à volonté

Description
Ce jeu consiste à viser avec une balle un empi-
lement de boîtes qui doit tomber du support sur 
lequel elles reposent. 
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Âge préconisé	 		  à partir de 6 ans
Nombre de joueurs		  de 2 à 3
Temps de jeu prévu		  à volonté

Description
Jetez les petits sacs dans les trous ou sur le 
plateau. La première équipe à avoir marqué 21 
points gagne le jeu. 
Mais attention, l’adversaire peut vous supprimer 
des points s’il marque à son tour.

Âge préconisé	 		  à partir de 5 ans
Nombre de joueurs		  jusqu’à 6
Temps de jeu prévu		  environ 10 min.

Description
Le jeu des anneaux est simple, il te suffit de 
lancer tes anneaux de sorte à ce qu’ils tombent 
dans les poteaux en bois. 
À vous de bien viser et lancer les anneaux au-
tour des bâtons pour obtenir un maximum de 
points ! 
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Âge préconisé	 		  à partir de 6 ans
Nombre de joueurs		  de 1 à 6
Temps de jeu prévu		  à volonté

Description
À partir d’une certaine distance, essaye de jeter 
les trois disques sur l’anneau qui porte le plus 
de points.

Âge préconisé	 		  à partir de 6 ans
Nombre de joueurs		  de 2 à 4 
Temps de jeu prévu		  environ 20 min.

Description
Les parties sont de 21 points ou de 15 minutes, 
selon la première éventualité. 
Les équipes doivent choisir leur couleur de 
rondelles et décider quelle personne ou quelle 
équipe ira en premier. 
Lors du tir, la personne doit se trouver derrière 
la boîte. 
Elle doit lancer ses deux rondelles de la même 
couleur et son adversaire doit ensuite lancer les 
siennes. 
L’équipe gagnante est celle qui atteint 21 points 
le premier ou celle avec le plus de points après 
15 minutes de jeu.
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Âge préconisé	 		  à partir de 5 ans
Nombre de joueurs		  de 2 à 4
Temps de jeu prévu		  environ 10 min.

Description
Dans Presto Pirates, les joueurs incarnent des 
pirates. Ils doivent sortir au plus vite du lagon 
en passant d’île en île. C’est à celui qui réussira 
le mieux ses lancers et qui réalisera les bons 
déplacements tactiques. Il faut aussi savoir gê-
ner l’adversaire et bien protéger son capitaine 
!!! Qui sera le premier à s’échapper ?  

Âge préconisé	 		  à partir de 5 ans
Nombre de joueurs		  de 2 à 4
Temps de jeu prévu		  environ 10 min.

Description
Jeu d’adresse et de plein air de fabrication 
française. Fun, nomade et tout public, il peut 
se jouer dehors comme dedans - 5 jeux avec 
le même matériel et 2 variantes (simple ou ex-
perte).
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Âge préconisé	 		  à partir de 6 ans
Nombre de joueurs		  libre
Temps de jeu prévu		  à volonté

Description
Se pratiquant en plein air, l’objectif du mölkky 
est de marquer exactement cinquante points en 
renversant des quilles numérotées de 1 à 12, en 
lançant une fois par tour un bâton de bois.
Ne demandant pas la force nécessaire du kyyk-
kä, le mölkky peut se pratiquer sans distinction 
d’âge ou de condition physique. 

Âge préconisé	 		  à partir de 4 ans
Nombre de joueurs		  au moins 2
Temps de jeu prévu		  environ 20 min.

Description
Le but est de renverser les blocs en bois de l’ad-
versaire à l’aide de bâtons.
Le vainqueur est celui qui parvient le premier, 
et à la fin seulement, à faucher le roi. Le jeu, 
qui n’est pas dépourvu de stratégie, est parfois 
surnommé « jeu d’échecs viking ».
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Âge préconisé	 		  à partir de 4 ans
Nombre de joueurs		  au moins 2 
Temps de jeu prévu		  au moins 20 min.

Description
Les Papattes est un jeu de palets en bois à 
jouer en extérieur. Dans ce jeu d’adresse, ten-
tez de vous rapprocher de la rivière sans la dé-
passer pour ne pas tomber nez à nez avec les 
crocodiles !
Le parcours est semé d’embûches car les 
croche-papattes, les glissades sur peaux de 
bananes et les papattes cassées compliquent 
la partie. Au jeu des papattes, petits et grands 
jouent à armes égales pour tenter de marquer 
un total de 25 points.

Âge préconisé	 		  à partir de 4 ans
Nombre de joueurs		  au moins 2
Temps de jeu prévu		  au moins 20 min.

Description
Pock est un jeu d’extérieur intense et palpitant 
proche de la pétanque, mais qui se joue avec 
des dés ! Lancez vos dés proches des multipli-
cateurs et scorez le plus de points.
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Âge préconisé	 		  à partir de 7 ans
Nombre de joueurs		  libre
Temps de jeu prévu		  à volonté

Description
Votre palet doit être le plus proche du maître, un 
petit palet. 
Ce jeu est en fait une version bretonne de la 
pétanque, le maître ayant le même rôle que le 
cochonnet ! Pour y parvenir, vous devez lancer 
vos palets à tour de rôle sur une planche de 
bois. Cette 
dernière doit être placée au sol.
Attention, les palets ne doivent pas sortir des 
limites de 
la planche. Vous pourrez vous amuser à deux 
ou en groupe, puisque jusqu’à 6 personnes 
peuvent participer à ce jeu.

Âge préconisé	 		  à partir de 6 ans
Nombre de joueurs		  à partir de 1
Temps de jeu prévu		  environ 10 min.

Description
Un beau jeu de lancer et d’adresse pour jouer 
dans le jardin.
Le but est d’accrocher les 2 boules reliées par 
un fil aux barres du jeu.
Les joueurs se placent à environ 8 mètres du 
jeu et lancent leurs boules pour tenter de les 
enrouler sur les barres du jeu. 
Marquez plus ou moins de points en fonction de 
là où vous accrochez les boules en bois. Un jeu 
de jardin pour petits et grands.
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Âge préconisé	 		  à partir de 4 ans
Nombre de joueurs		  à partir de 3
Temps de jeu prévu		  à volonté

Description
La “Gouttière coopérative” est composée de 8 
pièces. Les participants tiennent un élément 
de cette gouttière et se mettent en ligne pour 
permettre à la bille de circuler de l’un à l’autre. 
Plusieurs possibilités alors pour ce jeu : deux 
équipes s’affrontent, le premier participant 
passe devant pour un circuit, une circulation en 
cercle… 

Âge préconisé	 		  à partir de 6 ans
Nombre de joueurs		  à partir de 3
Temps de jeu prévu		  à volonté

Description
Chaque joueur a une ou plusieurs cordes à la 
main et tous forment un cercle telle sorte que le 
dispositif de suspension puisse être aligné sur 
les plots.
Après avoir placé le dispositif dans la rainure 
d’un bloc il va falloir constituer la tour sans que 
celle-ci ne bascule. Le groupe devra ainsi
coopérer afin de placer correctement les blocs.
Les joueurs doivent décider au début de la par-
tie si, lorsque le crochet tombe, le plot peut être 
mis en place à nouveau, ou s’il est retiré de la 
partie.
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Âge préconisé	 		  à partir de 3 ans
Nombre de joueurs		  à volonté
Temps de jeu prévu		  à volonté

Description
Des stands kermesse à monter, équipés de jeux 
de lancer : chamboul’tout, mini basket, tir à l’arc 
ventouse, toss’it... 

tarif spécial, demander à l’accueil

Âge préconisé	 		  à partir de 3 ans
Nombre de joueurs		  à volonté
Temps de jeu prévu		  à volonté

Description
Les bornes s’allument en rouge ou bleu, et 
chaque équipe court en tous sens pour toucher 
le plus de lumières possibles de sa couleur.

tarif spécial, demander à l’accueil
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